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Lietuvos Respublikos Vyriausybés kanceliarijai 2025- Nr.

DEL LIETUVOS DIRBTINIO INTELEKTO INFRASTRUKTUROS IR KOMPETENCIJU
CENTRO - DIRBTINIO INTELEKTO GAMYKLOS - STEIGIMO PASITARIMO
PROTOKOLO PROJEKTO

Lietuvos Respublikos ekonomikos ir inovacijy ministerija diskusijy su Lietuvos §vietimo ir
mokslo jstaigy, verslo asociacijy ir Lietuvos dirbtinio intelekto ekosistemos atstovais metu nustaté, kad
Lietuvos dirbtinio intelekto mokymo ir auksto nasumo skaiCiavimo infrastruktiira yra tobulintina —
neprilygsta moderniems standartams ir néra konsoliduota valstybés lygmeniu. Remiantis Lietuvos
Respublikos Devynioliktosios Vyriausybés programos IIl-iojo skyriaus 31, 32 ir 33 punktais, auksto
nasumo skaic¢iavimo ir dirbtinio intelekto kompetencijy centro (toliau — dirbtinio intelekto gamykla)
atsiradimas Lietuvoje prisidéty prie numatyty programos tiksly. Atsizvelgiant j paskutine galimybe gauti
50 proc. dirbtinio intelekto gamyklos projekto kofinansavima i§ Europos naSiosios kompiuterijos
bendrosios jmonés pagal EUROHPC-2024-CEI-Al-02 kvietimg Europos Sajungos 1éSomis, Inovacijy
agentiirai paruoSus Dirbtinio intelekto gamyklos ekonominés vertés Lietuvai analize, buvo nustatyta, kad
dirbtinio intelekto gamykla Lietuvoje turéty potencialy teigiama poveikj ekonomikai per darbo nasumo,
pridétinés vertés ir bendros pridétinés vertés augima. Identifikavus skirtingus projekto vertés scenarijus
— investuojant tik valstybinémis léSomis ar papildant jas privataus sektoriaus investicijomis, jveiklinus
dirbtinio intelekto gamykla Lietuvoje, biity potencialiai sukuriama 120 arba 500 naujy aukstos pridétinés
vertés darbo viety, kuriy déka buty sumokama papildomy darbo santykiy, pridétinés vertés ir pelno
mokesciy. Atitinkamai, jvertinus potencialias tiesiogines ir netiesiogines ekonomines naudas, pastacius
ir jveiklinus dirbtinio intelekto gamyklg 2027 m. pradzioje valstybés 50 min. Eur investicija galimai
atsipirkty iki 2032 m., jei bendra projekto verté bty 100 mln. Eur, ir iki 2029 m. jei projekto verté siekty
400 min. Eur.

Atsizvelgdama j Salies dirbtinio intelekto iStekliy problematika, galimybes pasinaudoti Europos
nasiosios kompiuterijos bendrosios jmonés skiriamu kofinansavimu ir nustatytomis ilgalaikémis
visapusiSkomis dirbtinio intelekto gamyklos naudomis, Ekonomikos ir inovacijy ministerija teikia
Lietuvos Respublikos Vyriausybés pasitarimo protokolo projektg (toliau — Pasitarimo protokolo
projektas), kuriuo numatoma pritarti dél 50 min. Eur papildomo finansavimo i valstybés biudzeto 1éSy
skyrimo Ekonomikos ir inovacijy ministerijai, siekiant uztikrinti dirbtinio intelekto gamyklos projekto
veikly jgyvendinima, jeigu bus nutarta paraiska tenkinti. Papildomai pridedama ir Dirbtinio intelekto
gamyklos ekonominés vertés Lietuvai analize bei Dirbtinio intelekto gamyklos pristatymas.

PraSoma jtraukti §j klausimg j 2025 m. geguzés 21 d. pasitarimo darbotvarke.



PRIDEDAMA:
1. Pasitarimo protokolo projektas, 1 lapas.
2. Dirbtinio intelekto gamyklos ekonominés vertés Lietuvai analize, 6 lapai.

3. Dirbtinio intelekto gamyklos pristatymas, 10 skaidriy.
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