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D¢l Lietuvos dirbtinio intelekto infrastruktaros ir kompetencijy centro — dirbtinio intelekto

gamyklos — steigimo

Atsizvelgus | Lietuvos Respublikos ekonomikos ir inovacijy ministerijos diskusijas su
Lietuvos $vietimo ir mokslo jstaigy, verslo asociacijy ir Kitais inovacijy ekosistemos atstovais,
atsakingais uz dirbtinio intelekto kiirimo ir taikymo perspektyvy augimga Lietuvoje, aptarus esamus
iSteklius ir nustaius, kad Lietuvos dirbtinio intelekto mokymo ir auks$to nasumo skai¢iavimo
infrastruktiira yra tobulintina — neprilygsta moderniems standartams ir néra konsoliduota valstybés
lygmeniu, taip pat atsizvelgus j paskuting galimybe gauti 50 proc. dirbtinio intelekto gamyklos
projekto kofinansavima i§ Europos nasiosios kompiuterijos bendrosios jmonés (angl. EuroHPC JU)
pagal EUROHPC-2024-CEI-Al-02 kvietimg Europos Sajungos 1éSomis, nusta¢ius naudy potencialg
darbo nasumo, pridétinés vertés, bendro vidaus produkto, sukuriamy darbo viety ir sumokamy darbo
santykiy, pridétinés vertés ir pelno mokesciy srityse, pritarti, kad Ekonomikos ir inovacijy ministerija

koordinuoty paraiskos pagal EUROHPC-2024-CEI-Al-02 kvietimg pateikima iki 2025 m. birzelio 30 d..
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